TeamerTrophy

Reissackwerfen

Om

Ziel:

Die Zielscheibe muss so mittig wie moglich mit den Reissackchen getroffen
werden. Je weiter innen getroffen wird, desto mehr Punkte gibt es. Die
Mannschaft die am Ende 2 aus 3 Duellen gewonnen hat, gewinnt das Spiel.

Anzahl Spieler pro Team: 5 Spieler

Spielregeln:

Die Teams (5 Spieler/-innen) erhalten Reissdackchen in unterschiedlichen Farben.
Jedes Teammitglied bekommt 2 Reissackchen zum Werfen. Alle Spieler*innen
werfen ihre beiden Reissackchen nacheinander auf die Zielscheibe. Wenn alle
Spieler eines Teams geworfen haben ist das andere Team dran. Wenn alle 10
Sackchen je Team geworfen wurden, werden die Punkte zusammengezahlt.
Berlihrt ein Sackchen das nachsthéhere Punktefeld wird stets die bessere
Punktzahl gewertet.

Alle Punkte werden zusammengezahlt. Das Team mit der hoheren Punktzahl
gewinnt das Duell. Es werden 5 Duelle gespielt. Sollte es eine Punktgleichheit
nach dem Duell geben, dann darf jede Mannschaft einen Spieler bestimmen, der
erneut 1 Sackchen wirft. Es gewinnt dann die Mannschaft dessen Spieler*innen
die hdchste Punktzahl erreichen.




